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Ａ

第２クォーター Quarter2

第１クォーター Quarter1 A 7

B
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5 2 2 14
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123

〇〇　〇〇

大会名 日付 時間 クルーチーフ
Competition Date Time Crew　Chief2026/06/07

OFFICIAL   SCORESHEET

チームＡ： 〇〇 チームB： △△ 滋賀県高等学校体育連盟
バスケットボール専門部Team A Team B

14:15 〇〇　〇〇春季総体

Game No. Place Umpire　１ Umpire　２

4 ② 1 2 3 4
Ｂ  タイムアウト Time-outs チームファウル　Team fouls

6 9 クォーター Quarter ① 1 2

 チームＡ ラ ン ニ ン グ ・ ス コ ア　　　ＲＵＮＮＩＮＧ　ＳＣＯＲＥ
    Team A

Ａ Ｂ Ａ Ｂ Ａ Ｂ Ａ
○○高等学校

1

場所 １ｓｔ アンパイア ２nd アンパイア

41
3

1226
3

1 2 3 4

124

122

41 81 811

83 83 1233

Ｕ２ 125 125

124

82

inno.

Ｐ３ Ｐ

オーバータイム Overtimes

5
4 × Ｐ１

Player ファウル　Ｆｏｕｌｓ

3 7

121 121
2 9 10 クォーター Quarter ③ 1

1 1 2 4 　　　　〇〇　〇〇(CAP) 44 44 5 84 84
5

9 4 4
2 6 4 2

No. Licence 選手氏名　Ｐｌａｙｅｒｓ Ｎｏ.

0 0 〇〇　〇〇 6
45 85 855 5 4 45× Ｐ２

9 46
×

4
Ｐ２

127 1275 3 0 2 〇〇　〇〇 8 47 4 87 874 7 7 14 47
× Ｐ２ Ｐ２ Ｐ２

126 126
4

6 5 1 5 〇〇　〇〇 9

4 0 8 〇〇　〇〇 7 46 86 866 6

49
× Ｐ

128 128
7 3 6 7 〇〇　〇〇 10

48 13 88 888 8 8 48×

130 1309 1 7 5 〇〇　〇〇 12 50 5 90 9010 10 10 14 50
× Ｐ Ｔ１

129 129
8

Ｐ Ｐ３10 5 0 1 〇〇　〇〇 13
×

6 0 1 〇〇　〇〇 11 49 89 8910 9 9 13

6 52
× Ｐ

131 131
11 7 3 5 〇〇　〇〇 14

51 15 91 916 11 11 13 51× Ｐ

133 13313 4 9 8 〇〇　〇〇 16 53 93 9313 13 13 53
×

132 132
12

14 6 2 2 〇〇　〇〇 17

2 3 8 〇〇　〇〇 15 52 15 92 926 12 12

55

134 134
15 4 6 3 〇〇　〇〇 18

54 4 94 9412 14 14 9 54×

136 13617 56 13 96 9616 16 15 9 56

135 135
16

18

55 95 9515 15 15

6 58

137 137
19

57 15 97 979 17 17 57

139 139コーチ Ｃｏａｃｈ 1 7 6 　〇〇　〇〇　　　　サイン Ｂ２ 59 99 999 19 19 59

138 138
20

20 20 60Ａ.コーチ Ａ.Ｃｏａｃｈ 5 8 0 　〇〇　〇〇

58 98 989 18 18 13

141 141
    Team B

  タイムアウト Time-outs チームファウル　Team fouls
22

61 61 101 101

140 140

 チームＢ 14 21 21 5

60 100 100

142
3 クォーター Quarter ① 1 2 3 4

102 102 14222 62 62

9 10 クォーター Quarter ③ 1 2 103 10323 23 4 63 63
② 1 2 3 4

144

144 1443 オーバータイム Overtimes

6 25 25

104 10424 24 64 64
3 4 ④ 1 2 3 143 143

2 3 4 5

1 7 1 4 〇〇　〇〇 0
No. Licence 選手氏名　Ｐｌａｙｅｒｓ Ｎｏ. Player ファウル　Ｆｏｕｌｓ

inno. 1
105 105 145 1454 65 65

146
2 5 9 4 〇〇　〇〇 2

66 106 10626 26 66×

Ｐ２
147 1473 0 5 6 〇〇　〇〇 4 67 107 1076 27 27 7 67

× Ｐ Ｐ Ｐ Ｐ
146

× Ｐ２ Ｐ２ 148 1484 5 3 4 〇〇　〇〇 5 68 108 10828 28 14 68
× Ｐ Ｐ Ｐ２

149
6 4 6 4 〇〇　〇〇 7

69 109 10914 29 29 14 69×5 8 4 6 〇〇　〇〇 6

150 1507 7 4 8 〇〇　〇〇 13 70 110 11030 30 13 70
×

149

× Ｐ Ｐ Ｐ３ 151 1518 2 3 1 〇〇　〇〇 14 71 111 11110 31 31 13 71
× Ｐ１ Ｐ Ｐ

152
10 9 5 7 　　　　〇〇　〇〇(CAP) 23

72 112 11211 32 32 72× Ｔ１ Ｐ GD9 8 6 4 〇〇　〇〇 15

153 15311 5 2 1 〇〇　〇〇 57 73 113 11333 33 4 73
×

152

× 154 15412 0 5 6 〇〇　〇〇 62 74 114 11410 34 34 74
× Ｄ２ GD

155
14 9 9 9 〇〇　〇〇 70

75 115 11514 35 35 6 7513 6 9 2 〇〇　〇〇 63

156 15615 2 8 3 〇〇　〇〇 75 76 116 11614 36 36 76

155

157 15716 7 4 3 〇〇　〇〇 80 77 117 1178 37 37 77

158 158
18 0 9 3 〇〇　〇〇 85

78 118 1188 38 38 5 7817 6 5 6

79 119 11939 39 79

160 16020 80 120 1206 40 40 4 80

159 159

8 1 0 　〇〇　〇〇
コーチ Ｃｏａｃｈ 2 5 1 　〇〇　〇〇　　　　サイン Ｃ２

Ｃ５ ○○○○体育館

△△高等学校

19 0 6 1 〇〇　〇〇 99

〇〇　〇〇 82

１ｓｔ アンパイア ２nd アンパイア  試合終了時間
Umpire　１ Umpire　２   Game ended at (hh:mm)

Ｂ
　Ｆｉｎａｌ　Ｓｃｏｒｅ

 勝者チームクルーチーフ
Crew Chief   Ｎａｍｅ　ｏｆ　ｗｉｎｉｎｉｎｇ　Ｔｅａｍ

ｼｮｯﾄｸﾛｯｸｵﾍﾟﾚｰﾀｰ　Ｓ.Ｃ.Ｏｐｅｒａｔｏｒ  最終スコア 58 - 57

〇〇高等学校

16:25

A

A 20 B 6

オーバータイム Overtimes A 4 B 3

〇〇　〇〇

〇〇　〇〇

〇〇　〇〇

〇〇　〇〇

〇〇　〇〇 〇〇　〇〇

〇〇　〇〇

〇〇　〇〇 ○○　○○

タイマー　Ｔｉｍｅｒ

Ａ.スコアラー　Ａ.Ｓｃｏｒｅｒ

スコア Score

スコアラー　Ｓｃｏｒｅｒ

A 14 18

第３クォーター Quarter3 A 13 B 19

第４クォーター Quarter4

Ａ.コーチ Ａ.Ｃｏａｃｈ

色の使い分け
第１Ｑ・・・・赤色

第２Ｑ・・・・青または黒色

第３Ｑ・・・・赤色

第４Ｑ・延長・青または黒色

フィールドゴール：３点

得点合計の数字を斜線(／)で消し、得点し

たプレーヤ－の番号を記入し、〇で囲む

フィールドゴール：２点

得点合計の数字を斜線(／)で消し、得点し

たプレーヤ－の番号を記入する。

フリースロー：1点

得点合計の数字を●で消し、

得点したプレーヤ－の番号を記入する。

各Ｑの終了

得点合計の数字を〇で囲み、

下に１本の太線を引く。

ゲーム終了

最終の得点合計の数字を〇で囲み、下に太

い二本線を引く。その下の使わなかった欄に

は青または黒色で斜線(＼)を引く。

タイムアウトの記録

「10－残分」を記入する。

使わなかった枠は、青または黒色で二

本線を引く(延長の欄にも引く)

スコアについて

各クォーターが終わったら、クォーターごとの得

点をクォーターで使う色で記入する。

延長がない場合は、

オーバータイムの欄には「／」を記入する。

ファウルの種類

個人ファウル・・・チームファウルに含める

Ｐ……パーソナルファウル

Ｕ……アンスポーツライクファウル

Ｔ……テクニカルファウル

ＧＤ…退場・失格

フリースローがある場合は、

記号の横に、本数を記入する。
コーチにかかるファウル(ﾁｰﾑﾌｧｳﾙに含めな

い)

Ｂ……ベンチのファウル

Ｃ……コーチのファウル

＜チームファウル＞

各Ｑ終了時に、チームファウルが４回未

満の場合は、残った部分を各Ｑの色で二

重線を引く。

【注意】

＜個人ファウルの枠線＞

２Ｑ終了時に青(黒)で個人ファウルの回

数に線を引く。(前半にファウルを何回

したか分かりやすくするため)

変更点↓


