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大会名 日付 時間 クルーチーフ
Competition Date Time Crew　Chief2023/04/24

OFFICIAL   SCORESHEET
チームＡ： 〇〇 チームB： △△ 滋賀県高等学校体育連盟

バスケットボール専門部Team A Team B
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色の使い分け
第１Ｑ・・・・赤色

第２Ｑ・・・・青または黒色

第３Ｑ・・・・赤色

第４Ｑ・延長・青または黒色

フィールドゴール：３点

得点合計の数字を斜線(／)で消し、得点し

たプレーヤ－の番号を記入し、〇で囲む

フィールドゴール：２点

得点合計の数字を斜線(／)で消し、得点し

たプレーヤ－の番号を記入する。

フリースロー：1点

得点合計の数字を●で消し、

得点したプレーヤ－の番号を記入する。

各Ｑの終了

得点合計の数字を〇で囲み、

下に１本の太線を引く。

ゲーム終了

最終の得点合計の数字を〇で囲み、下に太

い二本線を引く。その下の使わなかった欄には

青または黒色で斜線(＼)を引く。

タイムアウトの記録

「10－残分」を記入する。

使わなかった枠は、青または黒色で二本

線を引く(延長の欄にも引く)

スコアについて

各クォーターが終わったら、クォーターごとの得点

をクォーターで使う色で記入する。

延長がない場合は、

オーバータイムの欄には「／」を記入する。

ファウルの種類

個人ファウル・・・チームファウルに含める

Ｐ……パーソナルファウル

Ｕ……アンスポーツライクファウル

Ｔ……テクニカルファウル

ＧＤ…退場・失格

フリースローがある場合は、

記号の横に、本数を記入する。
コーチにかかるファウル(ﾁｰﾑﾌｧｳﾙに含めない)

Ｂ……ベンチのファウル

Ｃ……コーチのファウル

＜チームファウル＞

各Ｑ終了時に、チームファウルが４回未

満の場合は、残った部分を各Ｑの色で二

重線を引く。

今年度から変更

＜個人ファウルの枠線＞

２Ｑ終了時に青(黒)で個人ファウルの回

数に線を引く。(前半にファウルを何回し

たか分かりやすくするため)

変更点↓


